Collectionner !
Les cabinets de curiosités

Cycle 1

Rencontres
Pratiques
Connaissances

Des pratiques
En amont :

- Travailler sur les collections. Accumuler des objets pour leur
caractere insolite ou pour ce qu'ils évoquent, rassembler des images
de toute nature (photographies, reproductions d'ceuvres d'art,
illustrations) et proposer aux éléves de constituer des collections
(individuelles ou collectives).

- Comparer, classer (par catégories), trier (oui ou non), ordonner
(selon un critere donné, comme celui de la taille)...

Mettre 1’accent sur la forme, la couleur, selon des critéres
plastiques, esthétiques...

Référence

Le cabinet de curiosités, DEYROLLE, Paris

Décrire I’'image : que voit-on ? Peut-on identifier des
objets ? Comment sont-ils présentés ? Pourrait-on
envisager une autre facon de les montrer ? La mettre
en relation avec les productions des éleves. Solliciter
leur ressenti j’aime/je n’aime pas, pourquoi ?

Ce que les éleves ont appris

Découvrir une technique d’expression

Connaitre les mots spécifiques aux arts plastiques
Connaitre des artistes.

Décrire une ceuvre.

Exprimer leur ressenti a propos d’une ceuvre.

Faire des choix (de couleurs, de formes, d’objets...)
Parler de leur travail, constater des effets.

Etablir des rapprochements entre leurs productions
et ’ceuvre observée.

D’autres ceuvres

Car accumulation, Arman,1985

La Ménagerie, Maissa Toulet, 2011

Joél Hubaut,

propose des cuvres monochromes avec des

objets donnés ou prétés par le public.

D’autres pratiques

Travailler sur la présentation des collections:
exposition dans des boites peintes ou transparentes, dans
un bocal, dans un lutin (images), dans un sachet
transparent ...

Réaliser le cabinet de curiosités d’une saison en
regroupant des végétaux (branches, feuilles, écorce,
mousse, graines) qui I’évoquent.

Réaliser le cabinet de curiosités d’une couleur en
regroupant des objets de toute nature d’une méme
couleur.

Réaliser le cabinet de curiosités d’un album en
regroupant différents objets, différentes images
associées a I’histoire de I’album.

Des idees de collections d’objets : selon la matiere
(doux, rugueux, piquant...), la forme (objets ronds,
carrés...), la fonction (les ustensiles de cuisine, les outils
de I’écolier...), selon qu’ils émettent un son (collection
de bruitages...) ...
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Des lieux

e  Centre Pompidou, Paris, 4eme arrondissement.

e  Musée de la Chasse et de la Nature, Paris, 3¢
arrondissement.

e  Chateau d’Oiron Curios & Mirabilia, 79100 Oiron

e Lien vers les lieux culturels de Seine-et Marne :
http://77lezarts.free.fr/PEAC/Lieux%20Seine-et-Marne.xls



https://www.deyrolle.com/savoir-faire/cabinet-de-curiosite
https://www.wikiart.org/en/arman/car-accumulation-matchbox-cars-1985
http://www.maissatoulet.fr/cabinets%20de%20curiosit%C3%A9/4-cabinet-de-curiosite-lamenagerie-maissa-toulet.html
http://salon-litteraire.linternaute.com/fr/joel-hubaut/review/1935240-eloge-de-joel-hubaut-par-francois-coadou
http://77lezarts.free.fr/PEAC/Lieux%20Seine-et-Marne.xls

Collectionner !
Les cabinets de curiosités

Rencontres
Pratiques
Connaissances

Cycle 2

(Euvre de référence

Des pratiques
En amont :

Ce que les éleves ont appris

e Connaitre des artistes et des modes d’expression
artistique.

e Connaitre les mots spécifiques aux arts plastiques

e  Décrire une ceuvre.

e  Exprimer leur ressenti a propos d’une ceuvre.

- Travailler sur les collections. Accumuler des objets pour leur
caractere insolite ou pour ce qu'ils évoquent, rassembler des images
de toute nature (photographies, reproductions d'ceuvres d'art,
illustrations) et proposer aux éléves de constituer des collections

Cabinet d’art et de curiosités,

(individuelles ou collectives).

- Comparer, classer (par catégories), trier (oui ou non), ordonner

(selon un critere donné)...

Mettre ’accent sur la forme, la couleur, selon des critéres plastiques,

esthétiques. ..

Observation de I’ceuvre :

Que voit-on ? Peut-on identifier des objets ? Comment sont-ils
présentés ? Pourrait-on envisager une autre fagon de les montrer ?

A votre avis, pourquoi ces objets sont-ils rassemblés ?
Solliciter leur ressenti j’aime/je n’aime pas, pourquoi ?

Franz Francken Le Jeune, 1636

« Des minéraux cristallins, d'étranges animaux empaillés, des
plantes séchées, des objets ethnographiques... Les cabinets de
curiosités sont de véritables petits musées scientifiques qui
avaient pour but de faire découvrir le monde, et notamment le
monde lointain, de mieux le comprendre, ou de confirmer des
croyances de I'époque (on pouvait y voir des restes d'animaux
mythiques, des cornes de licorne...) »

D’autres ceuvres

L anniversaire,
Maissa Toulet, 2007

... Je me remets a collecter des objets et je les
assemble dans des boites vitrées ou entiérement
transparentes, en m’inspirant des cabinets de
curiosités, qui m’ont toujours attirée pour leur
fatras hétéroclite, leur désordre organisé et enfin
la juxtaposition de formes naturelles souvent
incroyables et si étranges qu’elles basculent
facilement du coté de ['imaginaire (créatures
fantastiques, croisement d’espéces...).

Agitation secréte

Le Magasin, assemblage de

matériaux divers
Benjamin Vautier, 1958-1973

En 1958, Benjamin Vautier crée a
Nice son magasin au 32, rue Tondutti
de [l’Escaréne. Proche des idées de
Marcel Duchamp, Ben part du
postulat que « tout est art ». Armé
d’une patente de brocanteur, il vend
et achete disques  d’occasion,
appareils photo et autres objets.

relief en argile dans une boite

Yolande Fievre, 1962
« Assemblage ou les objets sont mis en scéne, des
boites-objets ou des sortes de reliquaires un peu
spéciaux. Les tétes des personnages sont faits
de galets rongeés, leurs corps, de bois flottés,
avec parfois un os de machoire ou une aréte
pour compléter le décor. »

D’autres pratiques

Dans les cabinets de curiosités, les collections s’organisent en
4 catégories :

- artificialia ou mirabilia (choses étonnantes, admirables) :
objets créés ou modifiés par I'homme.

- naturalia : animaux naturalisés, insectes sechés, squelettes,
carapaces, coquillages, herbiers, fossiles, minéraux,
créatures/chiméres...

— Technique du modelage (piate a modeler...)
imaginer des animaux fossiles imaginaires sur
lesquels on aura laissé des empreintes de végétaux.

— Techniques mixtes, dessin, volume... : réaliser des
animaux fantastiques (licorne, siréne, centaure...) en
a plat ou en volume... (voir pistes ci-dessous)

3

- exotica : plantes et animaux exotiques.
- scientifica : instruments scientifiques.

Travailler sur la présentation des collections : installation,
exposition dans des boites peintes ou transparentes, sur une
étagere, dans un bocal, dans des petits flacons, dans un lutin
(images), dans une valise, dans des casiers empilés ou
accrochés au mur, sur des fils suspendus, sous globe ou
cloche tranparent(e), dans une armoire aménagée, dans une
vitrine, sur un présentoir...
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Des lieux

e  Centre Pompidou, Paris, 4eme arrondissement.

e  Musée de la Chasse et de la Nature, Paris, 3™ arrondissement.
e  Chateau d’Oiron Curios & Mirabilia, 79100 Oiron

e Lien vers les lieux culturels de Seine-et Marne :
http://77lezarts.free.fr/PEAC/Lieux%20Seine-et-Marne.xls



https://www.franceculture.fr/histoire/les-cabinets-de-curiosites-temples-de-linfox-scientifique
https://www.franceculture.fr/histoire/les-cabinets-de-curiosites-temples-de-linfox-scientifique
http://www.maissatoulet.fr/oeuvres/lanniversaire.html
http://www.maissatoulet.fr/oeuvres/lanniversaire.html
https://www.centrepompidou.fr/cpv/resource/cKxLbEz/rj5kopG
https://www.centrepompidou.fr/cpv/resource/cKxLbEz/rj5kopG
https://www.centrepompidou.fr/cpv/resource/cKxLbEz/rj5kopG
http://www.natalieseroussi.com/artistes/oeuvres/96/yolande-fievre#oeuv-4
http://www.natalieseroussi.com/artistes/oeuvres/96/yolande-fievre#oeuv-4
http://www.natalieseroussi.com/artistes/oeuvres/96/yolande-fievre#oeuv-4
http://77lezarts.free.fr/PEAC/Lieux%20Seine-et-Marne.xls

Collectionner !
Les cabinets de curiosités

Cycle 3

Rencontres
Pratiques
Connaissances

Des pratiques

En amont :

- Travailler sur les collections. Accumuler des objets pour leur caractére
insolite ou pour ce qu'ils évoquent, rassembler des images de toute nature
(photographies, reproductions d'ceuvres d'art, illustrations) et proposer aux
éleves de constituer des collections (individuelles ou collectives).

- Comparer, classer (par catégories), trier (oui ou non), ordonner (selon un
critere donné)...

Mettre 1’accent sur la forme, la couleur, selon des critéres plastiques,
esthétiques...

Observation de ’ceuvre :

Que voit-on ? Peut-on identifier des objets ? Comment sont-ils présentés ?
Pourrait-on envisager une autre fagon de les montrer ?

A votre avis, pourquoi ces objets sont-ils rassemblés ?

Solliciter leur ressenti j’aime/je n’aime pas, pourquoi ?

Euvre de reférence

Mur de l’atelier d’André Breton,
musée G. Pompidou, 2003

Ensemble de 255 objets et ceuvres d'art réunis par André Breton
dans le bureau de son atelier.

«Un os de baleine gravé, une boite de cigales momifiées, une
amulette égyptienne, un masque Tatanua, un oursin fossilisé, une
peinture de Joan Mird, une poupée maya, les pierres du lit d'une
riviere, un tableau de Francis Picabia, un masque iroquois, une boite
de papillons... L'ensemble, composé en fonction d'un étrange
caprice, d'un ordre paradoxal, qui tresse les souvenirs personnels et
le respect qui est dii aux puissances occultes, aux lois du
magnétisme, aux surprises du hasard. Le « mur » d'André Breton,
comme un défi lancé au musée d'art moderne, comme le cceur,
encore chaud, d'un réacteur a tres haute énergie. »

Ce que les éleves ont appris

e Connaitre des artistes et des modes d’expression
artistique.

e Connaitre les mots spécifiques aux arts plastiques

e  Décrire une ceuvre.

e  Exprimer leur ressenti a propos d’une ceuvre.

D’autres euVvres

Boite a secrets, Objets accumulés et

organisés, fragments de mémoire,

Deux boites

Christian Boltanski, 1970

Misfit —Cow

Pina DELVAUX, 2009

« L'artiste définit son travail comme une
"préservation des réves", la création d'un
langage mémoriel commun. Au fil des
images, se tissent peu a peu entre ces petits

aiguilles.

1ére boite: un objet long en mie de pain posé
sur un carré de tissu blanc duquel sortent des  tour

Thomas GRUNFELD, 1997,
Animaux naturalisés
Les Misfits, (créatures hybrides faisant tour a
référence aux manipulations
scientifiques ou aux animaux disparus),
ceuvres de Thomas Griinfeld redonnent une

D’autres pratiques
Dans les cabinets de curiosités,
s’organisent en 4 catégories :
- artificialia ou mirabilia (choses étonnantes,
admirables) : objets créés ou modifiés par 'hnomme
- naturalia : animaux naturalisés, insectes séchés,
squelettes, carapaces, coquillages, herbiers, fossiles,
minéraux, créatures/chimeres...
— Techniques mixtes, dessin,
collage... : créer des chimeres ...
— Cadavres exquis d’animaux et d’humains
(voir pistes ci-dessous).

les collections

volume,

- exotica : plantes et animaux exotiques,
- scientifica : instruments scientifiques.

Des idées de collections d’objets pour :

- Réaliser le cabinet de curiosités de sa
ville/son village.

- Réaliser le cabinet de curiosités d’un pays.

- Réaliser le cabinet de curiosités d’un
personnage, de soi-méme...

- Réaliser le cabinet de curiosités de ce qui
m’amuse, me fait peur...

morceaux de vie, ces boites a trésors
d'enfants oubliés et notre propre histoire de
petits liens, a la fois esthétiques et
sentimentaux. »

2¢me poite : une boule de pate a modeler
piquée de clous fixant une corde de 306 cm
de longueur.

place de choix a I’imaginaire débridé des
cabinets de curiosités.

Des lieux

e  Centre Pompidou, Paris, 4eéme arrondissement.

e  Musée de la Chasse et de la Nature, Paris, 32me
arrondissement.

e  Chateau d’Oiron Curios & Mirabilia, 79100 Oiron

e Lien vers les lieux culturels de Seine-et Marne :
http://77lezarts.free.fr/PEAC/Lieux%20Seine-et-
Marne.xls
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https://www.andrebreton.fr/work/56600100228260
https://www.andrebreton.fr/work/56600100228260
http://naindejardin.blogs.marieclaireidees.com/tag/boite+%C3%A0+tr%C3%A9sor
http://naindejardin.blogs.marieclaireidees.com/tag/boite+%C3%A0+tr%C3%A9sor
http://naindejardin.blogs.marieclaireidees.com/tag/boite+%C3%A0+tr%C3%A9sor
https://www.centrepompidou.fr/cpv/resource/cEnBLzo/rk45jg5
https://www.centrepompidou.fr/cpv/resource/cEnBLzo/rk45jg5
http://espace-holbein.over-blog.org/article-thomas-grunfeld-misfit-76818111.html
http://espace-holbein.over-blog.org/article-thomas-grunfeld-misfit-76818111.html
http://espace-holbein.over-blog.org/article-thomas-grunfeld-misfit-76818111.html
http://77lezarts.free.fr/PEAC/Lieux%20Seine-et-Marne.xls
http://77lezarts.free.fr/PEAC/Lieux%20Seine-et-Marne.xls

Les cabinets de curiosités : historigue et références supplémentaires

Cabinets de curiosités / Définition :

Ce sont les ancétres du Musée et du Muséum d’Histoire Naturelle. Les cabinets de curiosités
étaient des piéces, ou parfois des meubles, dans lesquels on collectionnait une multitude d’objets
rares ou étranges représentant les trois régnes de la nature (mondes animal, végétal et minéral),
ainsi que des objets créés par I’homme (ceuvres d’art, instruments scientifiques, armes, etc.) :

- naturalia, objets d'histoire naturelle des trois regnes :

e mineéral (pierres précieuses, fossiles, pierres étranges comme les héliotropes, les fulgurites
ou pierres de foudre (découvertes pour la premiére fois au XVIle siccle) et bien d’autres
objets qui intéressaient depuis longtemps les alchimistes)

e animal (animaux empaillés, insectes séchés, coquillages, squelettes, carapaces, cornes,
dents, défenses)

e végétal (herbiers, herbiers peints, floriléges)

- artificialia

e objets créés par I'homme : objets archéologiques, antiquités, médailles, ceuvres d'art,
armes, objets de vitrine (boftes, tabatiéres, petits flacons)

e modifiés : objets d’art, tels les peintures sur pierre, piéces en pierres fines ou précieuses
(camées, intailles), en cristal de roche, ivoire, ambre, nautiles montés en hanap, ceufs
d’autruche, etc.

- scientifica (instruments scientifiques, automates, zograscopes, etc.)

- exotica (plantes, animaux exotiques, objets ethnographiques)

L’une de leurs fonctions était de faire découvrir le monde, y compris lointain (dans le temps et
I’espace), de mieux le comprendre, ou de confirmer des croyances de I'époque (on pouvait y voir
des restes d'animaux mythiques, des cornes de licorne, 1I’Agneau tartare, mi- animal, mi- végétal,
ou des racines de Baara). L'edition de catalogues qui en faisaient l'inventaire souvent illustré,
permettait d'en diffuser le contenu aupres des savants européens.

Sources : Wikipédia - https://fr.wikipedia.org/wiki/Cabinet_de_curiosit%C3%A9s

Lexique :

e Collection : réunion d'objets rassemblés et classés pour leur valeur documentaire,
esthétique, pour leur prix, leur rareté, etc.

e Série : ensemble d'objets de méme nature, généralement rangés dans un certain ordre ou
réunis par rapport a un certain critere.

e Entomologie : étude des insectes.

e Conchyliologie : étude des coquillages.

e Ichtyologie : étude des poissons.
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Cabinet_de_curiosit%C3%A9s

e Minéralogie : étude des roches.

e Ornithologie : étude des oiseaux.

« Le désir affirmé de reconstituer 1’atmosphére des cabinets de curiosités est-il un moyen de
remettre en cause le regard porté sur 1’objet, mais également 1’usage qui en est fait ? A 1’ére du
tout consommable ici et maintenant, cette apparente « nostalgie de I’ancien » marque la volonté
de singulariser I’objet, d’en faire une piéce d’exception renfermant des symboliques et un
imaginaire puissants. »

Sources : Revue Proteus — Cahiers de théorie de I’art - Aurélie Michel

« Dans les cabinets de curiosités anciens, 1’espace est entie¢rement congu autour des pieces de la
collection. Les meubles qui la contiennent, sa place particuliere, tout concourt a la mettre en
lumiere, a souligner son caractere exceptionnel. L’intérét de faire renaitre le cabinet de curiosités
de ses cendres, en le confrontant au monde contemporain est aussi de transformer le regard porté
sur 1’objet, qui offre la possibilit¢ d’un voyage, d’un retour aux croyances primitives et au
merveilleux.

Au chateau d’Oiron, la mise en scéne de 1’objet est d’autant plus intéressante que 1’architecture
contribue a faire ressortir son caractere le plus fantastique.

Les résurgences des cabinets de curiosités sont nombreuses et se preésentent sous diverses
formes, mais les raisons de cette survivance sont bien souvent identiques : le cabinet de
curiosités est un lieu qui sert a mettre en scene 1’objet, a le sublimer par une série d’artifices
subtils. C’est cette capacité unique que les installations contemporaines cherchent a retrouver ;
soit en présentant les objets dans des lieux qui les confrontent a un passé, soit en mettant 1’accent
sur I’objet lui-méme comme propre mise en scéne, capable de faire d’un espace commun, un
cabinet privé extraordinaire.

La forme contemporaine du cabinet de curiosités fait appel a des thématiques qui redessinent une
organisation, une classification particulicre. Il s’agit de transformer le regard porté sur 1’objet. »
Sources : Revue Proteus — Cahiers de théorie de I’art - Aurélie Michel

Créatures/chiméres/animaux fantastiques :

Créer des étres hybrides, mi- humains mi- animaux : minotaure (homme + taureau), centaure
(homme + cheval), siréne (femme + poisson), loups garous, licornes...

Comment les fabriquer?
- Hybrider ’humain et I’animal
- Hybrider des animaux terrestres avec des animaux du ciel ou des eaux
- Hybrider le végétal avec I’humain ou I’animal
- Appliquer un changement de couleur ou de matiére, un changement d’échelle....
- Travailler sur les oppositions, les contrastes de dimension: grand/petit
- Rechercher des disproportions (petite ou trés grosse téte)
- Multiplier les ¢léments (plusieurs pattes, plusieurs tétes...)
- Changer la couleur
- Appliquer des effets de textures : écailles, plumes, poils, rugosité
- Ajouter des éléments : ailes, queues // surréalisme : Magritte, Dali, Max Ernst
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* Les cadavres exquis :

Pour un groupe de 6 éléves, faire circuler 6 feuilles A3 déja pliées en 3 et marquées chacune
d’un point en haut de la partie qui sera le début du cadavre exquis, et donc le haut de la créature.
Jouer le jeu, ne pas regarder : le fait que chaque éléve ait une feuille devant lui permet d’éviter
trop de curiosité !

Dessiner sur la partie 1 : une téte, ou plusieurs (d’animal ou d’humain, avec cheveux, plumes,
coiffure,...)

Dessiner sur la partie 2 : le tronc et les bras, ou des ailes, un ventre, ...

Dessiner sur la partie 3 : les jambes ou les pattes (une ou plusieurs), des pieds ou des chaussures,
ou pattes a griffes, une queue,...

I Toujours faire un prolongement, une accroche pour le suivant. Mettre en couleurs. Découper.
Coller sur une feuille A3 de couleur.

* Le photomontage :

Sur une feuille A4 ou A3 colorée (kraft), créer un animal hybride en sélectionnant les parties du
corps de deux animaux pour n’en faire qu’un seul.

Coller apres plusieurs essais, lorsque 1’assemblage est satisfaisant.

Jouer sur les disproportions.

Ajouter des éléments a la craie grasse ou au crayon de couleur.

Sources : http://77lezarts.free.fr/Ateliers/YS%20personnages¥%20merveilleux%20et%20extraordinaires%20C2.pdf

Liens vers d’autres dossiers :

1. Dossier : Cabinet de curiosité et musée de classe :
http://77lezarts.free.fr/AV%20dossiers expos/Marianne Brogagi.pdf

2. Dossier : Mettre en scene ! Des objets :
http://77lezarts.free.fr/Gazettes2/fiche arts visuels 10.pdf
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http://77lezarts.free.fr/Ateliers/YS%20personnages%20merveilleux%20et%20extraordinaires%20C2.pdf
http://77lezarts.free.fr/AV%20dossiers_expos/Marianne_Broggi.pdf
http://77lezarts.free.fr/Gazettes2/fiche_arts_visuels_10.pdf

D’autres références:

Cabinet de curiosités Cabinet de curiosités, trompe 1’ceil,
Jacques Garcia, Johann Georg Hinz, 1666
Chateau du Champ de Bataille, Eure

Cabinet de curiosités de la famille Dimpfeld de
Cabinet de curiosités, Regensburg,
Domenico Remps, 1690 Joseph Arnold, 1668

41 Scies circulaires de Delft ,

La bofte-en-valise, Marcel Duchamp, 1936-1941
https://www.youtube.com/watch?v=0GMmnDsW6h8

Wim Delvoye, 1990
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https://www.centrepompidou.fr/cpv/resource/cybq4y/razo6E5
https://www.youtube.com/watch?v=OGMmnDsW6h8
https://www.youtube.com/watch?v=OGMmnDsW6h8
https://www.flickr.com/photos/97758145@N08/30628688111
https://www.flickr.com/photos/97758145@N08/30628688111
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Pharmacie Bretonne, Archive Box,
Daniel Spoerri, 1976-77 Ron Pippin, 1998

Museum
Joseph Cornell, 1942
Inscriptions : A l'intérieur de la boite [sur une étiquette] : object 1942 Joseph Cornell
Boite avec 20 flacons en verre contenant divers éléments.

Cornell congoit des assemblages et des boites vitrées, les « Shadow Boxes ». Constitués de documents et d’objets
les plus insolites qu’inlassablement il collectionne et amasse, ils expriment une nostalgie pour ’ailleurs, pour la
vieille et lointaine Europe, et aussi sa passion pour le ballet, la littérature frangaise et I’opéra. Ils sont aussi le
reflet des impressions qu’il glanait dans les boutiques, les rues ou les théatres de New York.

Untitled (Pharmacy), Untitled (Woodpecker Habitat),
Joseph Cornell, 1942 Joseph Cornell, 1946
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http://www.danielspoerri.org/web_daniel/englisch_ds/werk_einzel/24_pharmacie.htm
http://www.danielspoerri.org/web_daniel/englisch_ds/werk_einzel/24_pharmacie.htm
https://www.centrepompidou.fr/cpv/resource/crgByby/rbLAXr4
https://www.centrepompidou.fr/cpv/resource/crgByby/rbLAXr4

Hotel Eden, Soloman Islands (Interior), Divers articles,
Joseph Cornell, 1945 Joseph Cornell, 1940-42

25 pHAI3 T SotioPoli e

Jacques Villeglé, La mémoire insoluble, juin 1998-2008 (détail)
Série de 237 ardoises d’écolier, correcteur blanc sur ardoise

« Ce sont des ardoises d’écolier, habituellement un coup d’éponge suffit pour en effacer la craie. En utilisant
paradoxalement le « Pentex » ineffagable, 1’écriture sur ardoise devient indélébile et sa mémoire « insoluble »,
¢’est-a-dire qu’on ne peut ni dissoudre ni résoudre. Vu le support, I’écriture devient enfantine et, quel que soit ce
qu’elle véhicule, elle lui redonne de I’innocence. S’¢labore ainsi une poétique qui nécessite comme une lecture
« & double foyer », d’une part des caractéres et d’autre part des messages. Devant ces ardoises (qu’il signe), on
devient émule de Champollion... lisant des SMS. Il va jouer sur les mots, reprendre des citations, des textes,
créant ainsi des maniéres de graffiti érudits, voire d’haikus ».

Le musée chinois du chateau de Fontainebleau est un cabinet de curiosités du 19°™ siécle. Des collections
provenant du sac du palais d’été a Pékin en 1860 par les troupes franco-anglaises sont amenées et présentées au
public aux Tuileries. L’impératrice Eugénie fait aménager une piéce du chateau qui servira d’écrin a ces
collections qui seront mises en scéne et pour certains objets détournés de leur fonction d’origine, pour créer de
I’étrange, de 1’émerveillement, de la surprise, et de la curiosité.
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Le Chateau d’Oiron

« Edifié a partir du XVle siécle par la famille seigneuriale des Gouffiers, le chiteau d’Oiron
abrite la collection d’art contemporain Curios & Mirabilia, librement congue sur le theme du
cabinet de curiosité en référence a la fabuleuse collection d’art de Claude Gouffier, grand
ecuyer d’Henri I1. »

Guillaume Bijl, Le cabinet de Claude Gouffier, Daniel Spoerri, La collection de Mama W.,
1995, installation, FNAC/Chateau d’Oiron. 1992, objets divers, FNAC/Chateau d’Oiron

Thomas Grunfeld, Misfits, 1992, 6 animaux naturalisés et composites, FNAC/Chéateau d’Oiron
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http://www.chateau-oiron.fr/

Collectionner ! Les cabinets de curiosités

Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques
Les productions plastiques et visuelles
Dessiner
S’exercer au graphisme décoratif
Réaliser des compositions plastiques, planes et en volume
Observer, comprendre, transformer des images
Attendus de fin de cycle :
o Pratiquer le dessin pour représenter ou illustrer, en étant fidéle au réel ou a un modeéle, ou

C1 en inventant.
e Choisir différents outils, médiums, supports en fonction d’un projet ou d’une consigne et
les utiliser en adaptant son geste.
e Réaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes. Créer des
graphismes nouveaux.
o Réaliser des compositions plastiques, seul ou en petit groupe, en choisissant et en
combinant des matériaux, en réinvestissant des techniques et des procédeés.
e Décrire une image et exprimer son ressenti ou sa compréhension en utilisant un
vocabulaire adapté.
Quatre compétences communes aux deux cycles
e Expérimenter, produire, créer
C2 e Mettre en ceuvre un projet artistique
C3 e S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle des
artistes, s’ouvrir a I’altérité
e Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, étre sensible aux questions de I’art
Arts plastiques
Trois grandes questions :
La représentation du monde
L’expression des émotions
La narration et le témoignage par les images
c2 | Attendus de fin de cycle :
e Réaliser et donner a voir, individuellement ou collectivement, des productions plastiques
de natures diverses.
e Proposer des réponses inventives dans un projet individuel ou collectif.
e Coopérer dans un projet artistique.
e S’exprimer sur sa production, celle de ses pairs, sur I’art.
e Comparer quelques ceuvres d’art.
Arts plastiques
Trois grandes questions :
La représentation plastique et les dispositifs de présentation
Les fabrications et la relation entre 1’objet et I’espace
La matérialité de la production plastique et la sensibilité aux constituants de I’ceuvre
Attendus de fin de cycle :
c3 e Réaliser et donner a voir des productions plastiques de natures diverses suivant une
intention.
e Dans un projet artistique, repérer les écarts entre I’intention de 1’auteur, la production et
I’interprétation par les spectateurs.
e Formuler ses émotions, argumenter une intention.
o Identifier et interroger les caractéristiques plastiques qui inscrivent une ceuvre d’art dans
des repéres culturels historiques et géographiques.
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