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C2/C3 : 

Que représente cette sculpture ? 

Un homme très maigre qui marche. Il a de très grands pieds. 

 

C2/C3 : 

 

Est-ce une représentation fidèle à la réalité ? 

Non, le corps n’a pas de muscles, pas d"’épaisseur. 

Giacometti a-t- il représenté uniquement le corps humain ? Donne des exemples. 

Non : « le nez » 1947, « boule suspendue » 1931, « chat » 1954, « pointe à l’œil » 1932,... 

 

C3 : 

Quel nom donne-t-on à ce type de sculpture ? 

Une ronde bosse 

 

C3 : 

Quelle technique a-t-il utilisée ? 

La sculpture à partir d’un moulage dans lequel on coule un métal, ici le bronze. 

 

Pratique 

en arts 

visuels 

Atelier argile :  

A partir d'une boule d'argile faire émerger une tête, 2 bras et 2 jambes. 

Apprendre aux élèves à rouler l’argile dans les mains pour faire une boule, à rouler sur la table 

pour faire un colombin. 

- pains de terre rouge fine de 10kg 

- papiers journaux 

 

Atelier fil de fer :  

Découvrir un  matériau : le fil de fer (ou fil électrique) et ses propriétés. 

Créer un personnage avec un fil de fer. Les élèves apprennent à manier le fil de fer, le tordent, 

le tournicotent pour donner vie à un personnage. Répertorier  différentes positions. Le poser 

sur un socle et fixer les 2 pieds, en lui donnant une allure de personnage en mouvement ou en 

position statique. 

 

Variante :  

Pour habiller ce personnage : 

- utiliser des bandes plâtrées, du papier aluminium, du papier transparent (scellofrais)… 

 

- fil de fer, fil électrique, petites pinces coupantes, papier aluminium, bandes plâtrées, socles 

en bois, agrafeuse murale (pour fixer sur le socle), bandes de tissu en coton…… (tout ce qui 

peut «habiller» le personnage….. 
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